Bygg- och anldggningsprogrammet

Inriktning maleri

uppdaterad 20231003 SKOLAN

DRAGON

Obs! Det har ar endast ett exempel for att visa hur programmet ar upplagt. Eleven ser sin podangplan pa skolans larplattform.

Amne/Kurs Kurskod - Arskurs 1 Arskurs 2 Arskurs 3
Gymnasiegemensamma émnen HT VT HT VT HT VT
Engelska 5 ENGENGO5 50 50

Engelska 6 ENGENGO6 50 50

Historia 1al HISHISO1al 50

Idrott och hélsa 1 IDRIDRO1 50 50

Matematik 1a MATMATO1a 50 50

Naturkunskap 1al NAKNAKO1al 50

Religionskunskap 1 RELRELO1 50

Samhallskunskap 1al SAMSAMO1al 50

Svenska 1 eller Svenska som andrasprak 1 SVESVEO1 50 50

Svenska 2 eller Svenska som andrasprak 2 SVESVE02 50 50

Svenska 3 eller Svenska som andrasprak 3 SVESVEO3 50 50
Delsumma

Programgemensamma dmnen

Bygg och anldggning 1 BYGBYGO1 200

Bygg och anlaggning 2 BYGBYG02 200

Delsumma .

Inriktning

Maleriprocessen MARMALO 100 100

Maleri 1 MARMALO1 100 100

Delsumma

Programférdjupning

Yrkesutgang Byggnadsmalare

Maleri 2 MARMALO2 100 100

Maleri 3 MARMALO3 100 100
Maleri 4 MARMALO4 200

Maleri 5 MARMALO5 200
Delsumma

Individuellt val

Individuellt val 100 100

Gymnasiearbete

Sjalvstandigt arbete GYAREK 50 50
Summa

Kurserna svenska 2 eller svenska som andrasprék 2, svenska 3 eller svenska som andrasprék 3 samt engelska 6 gadr att vdlja bort.



